OPTAL w Gotuchowie

Jak powstato
»Nim zetniemy”

Piotr Barwik, sekretarz w Nadlesnictwie Dgbrowa zdobyt Grand Prix Xlll Ogélnopolskie-
go Przegladu Tworczosci Artystycznej LeSnikow ,,OPTAL 2021”. Bezkonkurencyjna okaza-
fa sie jego praca, animacja komputerowa pt. ,Nim zetniemy”. Gratulujemy! Poprosilismy
Pana Piotra by przyblizyt nam temat i tak powstat ponizszy artykut (TaCh).
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gdyby tak..” — taka byta pierwsza
Amys’l, gdy w pazdzierniku 2020

roku natkngtem sie na ogfosze-
nie o organizacji przez Osrodek Kultury
Lesnej w Gotuchowie Ogdlnopolskiego
Przegladu Tworczosci Artystycznej Le-
Snikdéw ,,OPTAL 2021”. Ten kroétki frag-
ment regulaminu konkursu — ,animacja
komputerowa (maksymalnie 3 minuty)”,
wryt sie w gtowe i nie dawat spokoju, az
31 grudnia 2020 roku padfo postano-
wienie. Spréobujmy!

Od dawna po gtowie chodzita ta
mysl. Gdy kolejne grafiki czy anima-
cje trafiaty do przystowiowej szuflady,
w site rosto przekonanie, ze najwyzszy
czas podjg¢ probe potgczenia przy-
jemnego z pozytecznym. Tak urodzita
sie luzna koncepcja zrobienia animacji
o trudach pracy lesnika. Konkurs wy-
zwolit i ubrat te mysl w konkretne ramy
czasowe. Potencjat tematu byt ogrom-
ny — zaczeta sie burza mdzgow... a wia-

Sciwie modzgu. To najprzyjemniejsza
cze$¢ procesu tworzenia — wymyslanie
bohaterow oraz przebiegu zdarzen.
| cho¢ w tej fazie mozna sobie pozwolic¢
na wszystko, to sama realizacja szybko
weryfikuje nasze zapedy, zwtaszcza gdy
tworzymy w pojedynke i tylko w wolnej
chwili. Poczatkowo w animacji miato
wzig¢ udziat wielu bohaterow — przede
wszystkim przedstawicieli lesnej fauny,
a postacie miaty méwic. Szybko zrozu-
miatem, Zze trzeba spojrze¢ prawdzie
w oczy i dostosowac historie do mozli-
wosci oraz czasu jaki byt do dyspozycji.

Zmiesci¢ lesnika w trzech minutach

Z zatozenia odbiorcami animacji miaty
by¢ dzieci, np. podczas zaje¢ edukacyj-
nych, ale chciatem by dorosli rowniez
znalezli w niej co$ dla siebie. Nalezato
zastanowic sie, ile wiedzy lesnej moz-
na przekaza¢ dziecku w trzy minuty
oraz jak to zrobi¢, by czerpato radosc z
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ogladania. No bo céz robig lesnicy? Tak
w najprostszych stowach, dbajg o las.
W jaki sposob? Po pierwsze sadzg go.
Po drugie, pielegnuja i chronia. Po trze-
cie, wspotpracujg z innymi stuzbami
w celu zapewnienia mu bezpieczenstwa.
Oczywiscie, rowniez wycinajg drzewa
i dostarczajg surowca, lecz to temat na
osobng historie. Przy tym wszystkim
czesto poswiecajg cate swoje zycie wia-
$nie dla lasu. To duze uproszczenie za-
gadnien zwigzanych z zawodem lesnika,
ale gdyby kazde dziecko po obejrzeniu
animacji wysnuto podobne wnioski,
spetnitaby ona swoja role w zupetnosci.
Gdy ma sie do dyspozycji tylko trzy mi-
nuty, kazda sekunda staje sie cenna.

Jak to ma wyglada¢?

Chciatoby sie robi¢ animacje na pozio-
mie, jaki prezentujg wytwodrnie typu
Disney czy Pixar. Niestety wystarczy zo-
baczy¢ napisy koncowe takich produk-
cji, by pojac¢ jaka armia ludzi pracuje
na jako$¢. To doswiadczeni fachowcy
od kazdego zagadnienia, poczawszy od
koncepcji postaci, przez modelowanie,
teksturowanie, oswietlenie, kompo-
zycje, animacje az po specjalistow od
dymu czy wiosow. A mowimy tu jedy-
nie o czesci wizualnej. Pytanie, czy aby
przyku¢ uwage najmtodszych, potrzeba
az takiego rozmachu? Jako ojciec dwdjki
dzieci w wieku 8 i 12 lat, miatem mozli-
wos$¢ zaobserwowac, ze nie koniecznie.
Prosta forma, krotki przekaz dziataja
réwnie dobrze, a niekiedy nawet lepiej.
Internet peten jest tzw. ,filmikéw”, kto-
re ciesza sie duzg popularnoscig zaréw-
no wsrdd dzieci, jak i dorostych. W bie-
gu obecnych czasow, obejrzenie petno-
metrazowego filmu stanowi czesto wy-



darzenie, ktdre trzeba sobie zaplanowac
w grafiku dnia, a niekiedy nawet tygo-

dnia. Podstawowym Zrédtem naszej
rozrywki jest dzi$ telefon z dostepem do
sieci. Za sprawg portali spotecznoscio-
wych, wtasnie to niewielkie osobiste
urzadzenie stato sie najskuteczniejsza
metoda docierania do ludzi. Tak wiec
prosta i szybka forma, to dobry wybor.

Budowa postaci

Kazda historia wymaga bohateréw -
tych dobrych i tych ztych. Nie inaczej
byto i tutaj, a kazda postac rodzita swoje
trudnosci. Gtéwny bohater — lesnik, za-
jat najwiecej czasu, poniewaz miatem
co do niego kilka wymagan. Powinien
wzbudza¢ sympatie wsrdéd  widzow,
przekonywac¢ o swoim profesjonalizmie
a do tego wystgpi¢ w trzech zauwaza-
nych stadiach wieku — od energicznego
mtodzika do siwowtosego, doswiadczo-
nego lesniczego. W przypadku szelinia-
kéw musiatem zmierzy¢ sie z animacja
szesciu odndzy. Najprosciej byto ze stra-
zakiem, ktéry powstat z przerobionej ko-
pii samego lesniczego.

Gdzies$ juz to widziatem

Wspotczesny dorobek sztuki filmowe;j
peten jest tzw. kultowych scen. Nawig-
zywanie do nich to nie tylko oddanie
hotdu ich autorom, ale rowniez dosko-
naty sposdb, by utrzymaé uwage ogla-
dajacych. Kluczowym elementem moje;j
animacji miata by¢ walka z pozarem,
jako jednym z najwiekszych zagrozen dla

lasu. Mozna to byto przedstawi¢ w for-
mie bezosobowego zywiotu, lecz uzna-
tem, ze idealnym skojarzeniem bedzie
tu kultowa scena z ,Wtadcy pierscieni”
Petera Jacksona. Mysle, ze kazdy, kto
cho¢ raz ogladat ten film, bez trudu
odgadnie, o ktéry moment chodzi. Per-
sonifikacja zywiotu byta ciekawym do-
Swiadczeniem. Od koncepcji postaci,
przez ruch ptomieni po emisje dymu
i iskier, byto to dos¢ wymagajace za-
danie, jak na ,jednoosobowg i niedo-
$wiadczong wytwornie filmowa”.

Co z tym dalej?

Biorgc udziat w przegladzie OPTAL 2021
nie spodziewatem sie, ze moja animacja
zrobi takie wrazenie na jury konkursu.
Poziom prac jakie zobaczytem na wysta-
wie byt niesamowity, a sama mozliwos¢
spotkania tylu utalentowanych osob
sprawia, ze warto byto siedzie¢ po no-
cach przed komputerem. Z mojej strony
byta to przede wszystkim proba przed-
stawienia nowego sposobu budowy
wizerunku lesnika. Na przyktadzie wta-
snych syndw wiem, ze ciezko jest utrzy-
mac zainteresowanie dzieci na jakims
nieznanym temacie. Wykorzystujac ele-
menty humoru, skojarzen z kultowymi
scenami rodem z kina i prostg forme
przekazu mozna osiggnac bardzo duzo.
Moje dzieciaki jako pierwsze, obejrzaty
skoriczong animacje i po jednym sean-
sie wiedziaty, ze jest cos takiego jak sze-
liniak. Mtodszy zainteresowat sie, dla-
czego tak gesto sadzi sie mtode drzewka

i czemu ,robale powpadaty do dziury?”.
Zrodzity sie pytania i che¢ zrozumienia.
A to dobry kierunek. Potencjat animacji
jest wielki, bo skoro udato sie nadac ce-
chy osobowe czemus takiemu jak pozar,
to co stoi na przeszkodzie, by omodwic
wiele zagadnien lesnictwa, np. z per-
spektywy mowigcych lesnych zwierzat.
Chot¢ las ro$nie wolno, to zawdd lesnika
nie nalezy do nudnych. Jest tyle aspek-
tow, zadan i zagrozen jakim trzeba sta-
wic czoto, by kazdy mogt cieszyc sie, tak
lasem, jak i produktami z ekologicznego
surowca, jakim jest drewno.

Ale czy to sie da?

Animacja komputerowa moze wydawac
sie czyms$ trudnym, a wrecz nieosiaggal-
nym dla kogo$ niezwigzanego w zaden
sposdb z branzg filmowa. Nic bardziej
mylnego. Prawda jest taka, ze jesli chce-
my, to najpewniej mamy wszystko co
potrzeba, by mdc utongé w tym Swiecie
ograniczonym jedynie nasza wyobraz-
nig. Wspotczesne, domowe komputery
naprawde sporo potrafig w dziedzinie
trojwymiaru. Internet az huczy od po-
radnikéw réwniez w zakresie tworzenia
grafiki i animacji, a oferta oprogramo-
wania (réwniez darmowego) otwiera
furtke do wolnosci tworczej. Wystarczy
chcie¢. Animacje ,Nim zetniemy” trak-
tuje jako Swietng przygode, ktorej efekt
zostanie juz ze mng na zawsze, ale mam
tez nadzieje, ze zacheci inne osoby do
sprobowania swych sit w tej dziedziniem
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